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A UTILIZACAO DO LUDICO COMO PROPULSOR DO PROCESSO DE
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Resumo: Um grupo de académicos do curso de Licenciatura em Quimica do
Instituto Federal Farroupilha — Campus Panambi e bolsistas do Programa
Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID) aplicou um jogo em uma
turma de segundo ano do Ensino Médio de uma das Escolas parceiras do Programa,
a fim de promover o fortalecimento da aprendizagem dos estudantes referente a
funcbes inorganicas. Para andlise dos dados obtidos, foram feitas anotagbes em
diario de bordo, observacdes sistematicas e aplicacdo de um questionario no inicio,
seguida de uma breve revisdo dos contetidos pelos académicos e, ao final, utilizou-
se 0 mesmo questionario a fim de verificar os conhecimentos produzidos pelos
estudantes da Escola parceira apos a intervencgdo. A aula trouxe dupla contribuicao,
tanto para os estudantes que conseguiram aprimorar o conhecimento referente aos
conceitos de Quimica, quanto aos académicos, que fortaleceram o processo de
formacdo profissional.
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Introducao
Gradativamente, o ladico vem sendo utilizado em sala de aula com o
propdsito pedagdgico de auxiliar no processo de producdo do conhecimento dos

estudantes. O jogo serve de subsidio para a revisdo dos contelddos conceituais
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trabalhados em sala de aula (conhecimentos cientificos), de forma sistematica,
interativa e envolvente, fazendo com que o aluno aprenda de maneira espontanea.
O ludico visa incentivar essa aprendizagem, por meio de estimulos pedagdgicos
como: cognicdo, afeicdo, socializacdo, motivacdo e criatividade, tornando-se
significativo instrumento para promover um desenvolvimento das habilidades e
potencialidades do estudante. Segundo Dornelles:
O brincar proporciona a troca de pontos de vista diferentes, ajuda a
perceber como 0s outros o veem, auxilia a criacdo de interesses comuns,
uma razdo para que se possa interagir com o outro. Ela tem, em cada
momento da vida crianca, uma fun¢éo, um significado diferente e especial
para quem dele participa. Aos poucos, 0sS jogos e brincadeiras véao
possibilitando as criancas a experiéncia de buscar coeréncia e légica nas
suas acbes governando a si e ao outro. Elas passam a pensar sobre suas
acdes nas brincadeiras, sobre o que falam e sentem, ndo s6 para que o0s

outros possam compreendé-las, mas também para que continuem
participando das brincadeiras. Ai esta o dificil e o facil que é o brincar e o

conviver com o outro (2001, p.105).

O professor, nesse interim, ndo € o detentor do saber, tornando imperante a
necessidade da utilizacdo de recursos diversificados, a fim de ampliar as
possibilidades de aprendizagem do estudante.

O objetivo deste trabalho é discutir a funcdo do ludico nos processos de
ensino e aprendizagem de conceitos quimicos. Com esse propdsito, os académicos
do curso de Licenciatura em Quimica do Instituto Federal Farroupilha — Campus
Panambi e bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia —
PIBID, aplicaram um jogo de Quimica Inorganica em uma turma de segundo ano (15

alunos) de Ensino Médio de uma escola parceira do programa.

Metodologia
O ludico em sala de aula promove o desenvolvimento de habilidades como:
autonomia, cooperacdo, descoberta e raciocinio. Além disso, é por meio de
brincadeiras que as criancas sdo desafiadas a enfrentar situacbes atipicas do
cotidiano, proporcionando hipéteses na tentativa de compreender os problemas da
realidade com a qual interagem. Segundo Friedman:
Os jogos ladicos permitem uma situacdo educativa cooperativa e
interacional, ou seja, quando alguém esta jogando esta executando regras

do jogo e ao mesmo tempo, desenvolvendo acBes de cooperacdo e
interacdo que estimulam a convivéncia em grupo (1996, p. 41).
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Durante o jogo, a interagdo entre os grupos de estudantes foi fundamental
para o desenvolvimento de habilidades que facilitam o processo de aprendizagem e
convivéncia social, pois proporcionou o0 conhecimento de forma prazerosa e
descontraida.

Portanto, para anélise do comportamento dos estudantes durante a aplicacéo,
foram utilizados os seguintes instrumentos de coleta de dados: anota¢gBes em diario
de bordo, observacdes sistematicas e aplicacdo de questdes objetivas antes e apds
a utilizacdo do jogo. Ao inicio, foi aplicado um questionario, a fim de mensurar 0s
conhecimentos prévios dos estudantes. Apods, os académicos fizeram uma revisao
sobre as func¢fes inorganicas: acidos, sais, bases e 6xidos. Em seguida, ocorreu a
aplicacao do jogo Dominé das Funcdes Inorganicas e, no momento final, empregou-
se 0 mesmo questionario do inicio, de forma a avaliar os conhecimentos produzidos

pelos estudantes durante a utilizagéo do jogo.

Discussdes dos resultados

Com grande aceitacdo, a aula foi satisfatoria e trouxe dupla contribuicdo, aos
estudantes da escola publica parceira, por possibilitar a internalizacdo de novos
conhecimentos referente as fungcbes inorganicas e aos académicos da Licenciatura
em Quimica — e pibidianos — por proporcionar aperfeicoamento na formacéo
docente.

Na mensuracdo do resultado do questionario aplicado antes e depois do
jogo, o qual continha cinco questdes objetivas, em que os estudantes tiveram que
responder relacionando a nomenclatura dos compostos inorganicos (acidos, bases,
sais, 6xidos) com a formula molecular, evidenciamos que as questdes relacionadas
com &cidos tiveram menor niumero de acertos. Isso nos leva a supor que esse fato
ocorreu devido a dificuldade que os estudantes tiveram em nomear as substancias a
partir da variagdo do nox do elemento central em oxiacidos. Exemplo: &cido
perclérico (HCIO,) e acido cloroso (HCIO5).

A partir das respostas dos académicos, poOde-se perceber a efetiva
participacdo dos estudantes na utilizacdo do ludico em sala de aula, sendo a forma
colaborativa para assimilacao e producao de conhecimento a partir dos conceitos de
Quimica estudados.

Com base nos questionarios aplicados ao inicio e ao final da aula e

considerando os 15 alunos da referida turma, alcangamos os seguintes resultados:
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trés alunos obtiveram um maior desempenho no pré-questionario, quatro alunos
mantiveram o mesmo resultado no pré e no pdés-questionario, e oito alunos
obtiveram um desempenho superior no pés-questionario. Ressalta-se, portanto, que
0 jogo serviu de ferramenta para facilitar o processo de aprendizagem, por

apresentar um maior nimero de acertos das questdes apds o jogo.

Considerac0es finais

A intervengdo pedagogica realizada na turma de segundo ano contribuiu para
a producdo de conhecimento dos estudantes da escola parceira do PIBID e,
também, para o processo de formacdo a docéncia dos académicos, visto que essas
intervencdes sao essenciais para auxiliar no processo de formacdo e promover

maior percepgéao da realidade escolar em que atuardo futuramente.

Referéncias

DORNELLES, Leni Vieira. Na Escola Infantil todo mundo brinca se vocé brinca.
Educacao Infantil: Pra que te quero? — Porto Alegre. Artmed Editora, 2001, p. 101-
108.

FRIEDMANN, Adriana. Brincar, crescer e aprender: o resgate do jogo infantil. Sao
Paulo: Moderna, 1996.

I Seminario Institucional do PIBID. S&o Vicente do Sul, RS. Anais... Instituto Federal Farroupilha, 2014.



